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Resumen J

Wave-field Synthesis es un sistema de reproduccion de sonido para 1 ") . w‘,fi

salas cinematograficas que intenta recrear la escena sonora con la - Ai

misma calidad en toda l|la sala. Al contrario que los sistemas

estereofonicos convencionales, WFS determina el sonido que debe ser Line Out

enviado a cada altavoz durante la propia reproduccion, por lo gque —1—’[)"\

necesita de un motor de renderizado que realice todos los calculos. // Campo
N Interfaz ‘\\\ i SONOTO

En el presente proyecto se pretende obtener una solucion a este g.<"<\/\

oroblema, para lo que se ha disenado e implementado un software de de I //</< sintetizado

procesado de sonido en tiempo real que determine las senales que aiidio \</'/ S TR

deben alimentar a cada altavoz (funciones driving) a partir del sonido ;/':<:."l:/ WFS

leido de un conjunto de archivos de audio y del posterior procesado de / o

las senales.

Metodologia

A traves de la expresion que define a las funciones driving se puede i

A(x0,y0)

observar que éstas se obtienen modificando la amplitud de la senal

original y aplicandole un retardo. * Retardo
.. . ., _ _  Amplitud
Por tanto, la técnica utilizada para la obtencion de las senales de audio
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de los diferentes altavoces utiliza como herramienta principal de /‘ﬂ
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procesado tanto la modificacion de la evolucion temporal como la V| |
modificacion del margen dinamico de la senal, anadiendo retardos, que

seran calculados de forma independiente para cada uno de estos
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altavoces, y modificando la amplitud de la senal original.
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b Para |la evaluacion del programa disenado
. se han realizado una serie de
Corfiguracién \ experimentos en los que se ha ido
comprobando el correcto funcionamiento
: del mismo para diferentes situaciones.
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